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Mindig ünnepi alkalom egy új kiadvány útnak indítása. Ennek megfelelően némileg 
emelkedett hangnemben mutatjuk be a GameStar Juniort. 
Ha valaki esetleg nem ismerné az IDG Lapkiadó többi kiadványát, eláruljuk, hogy lé- 


tezik egy nagy" GameStar is, egy önálló, PC-s játékokkal, hardverekkel, zenei CD-kkel, 
könyvekkel foglalkozó havi magazin, melyben mindig 2 CD található, az egyiken teljes 
játékkal, a másikon segéd- és multimédia programokkal. Webhelye is van a ,nagy" 
GamesStarnak, aki nem találja el a webcímét, magára vessen, hogy kimarad a magazin és 
webhely olvasóinak online kiubjából. 

Mindehhez a GameStar Juniornak három köze van: szintén az IDG Lapkiadó 
adja ki, szintén játékokkal foglalkozik, és a sors kegyelméből a neve is hasonló. 


Mint az közismert, a ,junior" szó latinul fiatalabbat jelent. Bevezetőnek ennyi talán 


elég is lenne, hiszen nem kell sok fantázia ahhoz, hogy összefűzzük a ,játékok 
a fiatalabbaknak" határozószóval 


Legfontosabb célkitűzésünk, hogy mindig olyan játékokat mutassunk be, amelyeket 
a megjelenés idején már meg is lehet vásárolni. 


Két hasznot remélünk a tartalom ilyetén ,korlátozásától 


ha valakinek megtetszik a játék a cikk alapján, nem kell mást tennie, mint bemen- 


ni a legközelebbi vásárló- és élménycentrumba, megkeresni a PC-s játékok gondoláját, 
és leemelni róla a kívánt tételt (ja, a pénztárt se felejtsük ki...) 

célszerű lehet a mindenkori aktuális GameStar Juniorral a kézben bonyolíta- 
ni a játékvásárlást, mert ha a polcon talált doboz tartalma vonzónak látszik, igen valószi- 
nű, hogy a részletesebb ismertetés pont benne van az újságocskában, 


Két mentegetőznivalónk van még hátra: miért a PC World melléklete a 

GamesStar Junior, és mi különbözteti meg a játékforgalmazók reklámkiadványaitól? 
Tehát: 

a PC World a PC használók szakmai magazinja, s mint ilyen, igen gyakran szolgál 


znos tudnivalóval a kezdő, a frissen vásárolt PC-vel ismerkedő felhasználók számá- 
ra. De a szakmai magazin haladóbb olvasói joggal berzenkednének, ha a játékok ismer- 


tetései az 


jságjuk hasábjain terpeszkednének; 

a lehető legkomolyabban le kell szögeznünk, hogy a kereskedelmi és információs 
termékismertetőket kizárólag a hangnemük, stílusuk különbözteti meg. Aminek megíté- 
lése bizony szubjektív lehet. Mi becsületszavunkat adjuk arra, hogy információs ismer- 
tetőket adunk közre, ha ti kereskedelminek találjátok a GameStar Junior tartalmát, 
az nem okvetlenül és nem kizárólag a mi tevékenységünk következménye Ő. 

Lehet továbblapozni! 
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DISNEY INTERACTIVE: ASTERIX MEGA MADNESS 


Több generáció nőtt fel az Asterix képregényeken - . MULATSÁGOS ÜGYESSÉGI JÁTÉKOK CSOKRA A DISNEY LEGFRISSEBB IF- 
vagy az utánuk való vágyakozásban. Francia nyelvűek . JÚSÁGI TERMÉKE. NEM KIFEJEZETTEN NEHEZEK, DE NEM IS POFONEGY- 
voltak pedig Kétbelő őzek (Uderzo és Goscinny) taj SZERŰEK. BÁRMELYIK KEZELHETŐ 4 BILLENTYŰVEL, EZÉRT EGY GÉPEN 
kotása az immár örökéletű Asterix a ravasz vitéz, — JÁTSZHATNAK AKÁR NÉGYEN IS - HA ELÉG KICSI A KEZÜK. 


Obelix, a legyőzhetetlen pufi, Kutymatix (egyes fordítá- 
sokban megmaradt az eredeti Dogmatix néven), a kot- Az eredeti történet 


nyeles, de szemfüles eb, Geriatrixné, a falu vénénekka- — szerint a figurák lakhelye 


Gall őrü 


cér, fiatal felesége (Obelix vágyainak tárgya. . .), 


az utolsó 


és Cacophonix, az önjelölt dalnok Ők négyen gall falu (a 


szerepelnek a játékban mai Fran- 


ciaorszá; 


g 
), 


területén 


amely ellen- 


állt a római hódí- 


tásnak. Mégpedig azért, mert van egy varázsita- — felhasználta, mielőtt az Asterix jogait megvehette 


luk, amely rövid időre végtelen erőssé tesz bárkit. Obelix volna...) 


gyerekkorában beleesett a főzőüstbe, ezért ő végtelen Obelix fő kedvtelése a menhir nevű óriási emlékkövek 
erős maradt, és nem is szabad innia a varázsitalból, mert faragása és faluba szállítása, Asterix szokta megmenteni a 


a bajoktól, Cacophonix időnként rázendít, 


önveszélyessé válik. (Ha a történetről a gumimacik gumi- 


bogyószörpje jut eszünkbe, az nem véletlen. A motívum amikor is az egész falu ráül a fejére, mert nem bírják a kor- 


az Asterixben jelent meg először, a Disney még azelőtt nyikálását, Geriatrixné meg — kívánatos. A megpróbáltatá- 


GameStar ec 


bálni egy dicsőséges 
vacsorán, akár úgy, 
hogy a többiek elől 
kapkodja el az ember 
a következő fogást. 
Épületes látvány, amint 
a kis karcsú Geriat- 
rixné 15 kilós vaddisz- 
nócombokat tüntet el 
három falatra, leküld 
utána egy jó kupa 
bort, majd huszárosat 
böffent. 

Minden játékban 
van egy vagy több ext- 


sok leküzdését a falu népe általában egy orbitá- 
lis vacsorával ünnepli meg, melynek fő látvá- 
nyossága, hogy Obelix mennyit eszik és iszik, 

A Mega Madnessben 12 ügyességi játék talál- 
ható, amelyeket 1-4 játékos játszhat, és mindegyik 
valamiképpen a falu szokásos tevékenységeihez kap- 
csolódik. Például a mágikus főzet összetevőit kell a lehe- 
tő legrövidebb időn belül összegyűjteni. Nem nagyon 
könnyű, mert a rohangászó vadkanok és a többi verseny- 
ző állandóan útban van. Avagy a lehető legtöbbet kell za- 


mágikus 
nek összekeresésekor nem az a nagy gól, ha 
összeszedtük, amit a képernyő bal szélén 
feladatul kaptunk, El is kell juttatni az anya. 
got a főzőüstbe, amelynek helyét igencsak 
vázlatos térképecskén lehet kiböngészni, 
Közben az idő pedig kegyetlenül telik 
Alaphelyzetben a lövöldözés, a zabálás 
és a mágikus főzet összekeresése érhető 
el, a többi versenyt ki kell érdemelni. Ma- 


gyar füzetecskét mellékel a választhatóan 


JÁTÉKÉLMÉNY II EIB 


angol, német, olasz, francia, spanyol, portugál és vallon 
nyelvű (belgák a rajzolók, ugye) játék mellé a forgalmazó 
Dynamic Systems. 

A játék igazi érdemeit utólag veszi észre az ember. 
(Mint a Disney filmeknél is, Megnézzük a ,Bogár élete" 
címűt, és azon merengünk, vajon Fürge, a főhős lehetett 
volna kevésbé elvarázsolt? És nem azon, hogy eléggé 
szépek voltak-e a hátterek, nedvesen csillogott-e a har- 
mat — mert azok pont olyanok voltak, amilyennek lenni- 
ük kellett.) Eszünkben sincs az Asterix játékban a textúrák 
— a 3D figurákra és tárgyakra , festett" mintázat - finomsá- 
gát kevesellni, vagy azon bosszankodni, hogy nem arra 
fut Obelix, amerre szeretnénk. Ezek tökéletesen megfe- 
lelők ahhoz, hogy a játékost a tevékenység foglalja le, ne 
a grafika. A Disney a számítógépes játékok között is már- 
ka immár, (Az Asterix régebb óta megvan PlayStation I - 
re, a PC-s változat új.) 
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DISNEY INTERACTIVE: THE EMPEROR"S NEW GROOVE 


ERŐS A VERSENY A WALT DISNEY 
ÉS DREAMWORKS ANIMÁCIÓS FIL- 
MEK KÖZÖTT, DE A DISNEY SZÁMÍ- 
TÓGÉPES JÁTÉKOK KITŰNŐEK. HA- 
ZÁNKBA MÁR JÓVAL A MOZI MEG- 
JELENÉSE ELŐTT MEGÉRKEZETT AZ 
EMPEROR"S NEW GROOVE, AVAGY 
AZ ESZEVESZETT BIRODALOM. A 
JÁTÉK MELLETT A FILM MOTÍVU- 
MAIT FELHASZNÁLÓ PAPÍRÁRU- 
(NAPTÁR-, LEVÉLPAPÍR-, MEGHÍVÓ-, 
SZÍNEZŐLAP-, STB.) KÉSZÍTŐ AL- 
KALMAZÁSCSOMA- 

GOT IS KIBOCSÁ- 

TOTT A DISNEY, 

EMPEROR"S NEW 

GROOVE ACTIVITY 

CENTER NÉVEN. 


HÍREKŐ 


L 


ÁTÉK 


HARDVEN  FÓKUS] szülők ) 


Mindig is előszeretettel készített játékot a filmjeiből a 


Disney, de szerintem ez az eddigi legjobb. Nem- 
csak technikailag üti meg a szintet. A sztori erede- 


Még láma állapotban is igyekszik magánál lenni — persze 
a történet végére javulásnak lehetünk tanúi, . 


GameStarék sax 


ti, és a főszereplőnek igen élethű a személyisége. s 


Igen, 


Kuzco rossz ember, önelégült uralkodó, aki egy szerény 


falucska helyébe akarja építeni az üdülőjét, nem törődve 

a falufőnök tiltakozásával. Hiába, az uralkodó szava szent 

— vissza is él vele. Egyik 

napon úgy dönt, hogy 

kirúgja tanácsadóját, aki 

mindent elvégzett he- 

lyette. Még szép, hogy 

az erre begurul, kiki- 

vánkozik belőle az évek óta felgyülemlett düh, és gyilkos- 

sági merényletet követ el. Csakhogy segítője nem tar- 

tozik a legokosabbak közé, és a császárt lámá- 

vá (növényevő, zsiráfrokon, dél-amerikai 
háziállattá) változtatja. 


Kuzco a Pacha nevű falufőnök zsák- 


jában ébred a falu tetején, itt értesül 


kétes állapotáról. Nem érti a történteket, a falusit hibáz- 
tatja, s mindenáron vissza akar menni a palotába. 


Pachának feltételei vannak, Kuzcót viszont nem érdeklik 


a kompromisszumok. Egyedül indul útnak. A játékmenet 
tökéletesen alkalmazkodik a történethez, amit nagyon 
jól lehet követni a bejátszásokból. Kis külön nehézség, 
ha nem láttuk a filmet, csak annyit tudunk helyzetünkről, 
mint hősünk. 


Képességek és feladatok 

Már a tanuló részben is minden a helyén van: vidám kis 
csapat ismertet meg a lámasággal — Pacha gyerekei 
ennivalóak. .. Kuzco fut, sőt nekifut, cipel 
és célba köpköd, mint minden láma, de 


nindzsát meghazudtoló módon tud 
gurulni, ugrásból rúgni, vé- 
gül, de nem utolsósorban gy A 


bokszolni. A lámataliz- 


mánoknak  köszönhe- 
tően extra gyorsan 
is tud 
Kuzco 


szaladni. 


élete az 


aranytalizmántól és 
lelőhelyeinek megtalálá- 
sától függ, valamint egy 


Wampy nevű rózsaszínű 
kabalától — plusz életet jelent 


HARDVERIGÉNY Mi 


a drága (hiába hősünknek gyerekes haj- 

lamai vannak. . , ). Kuzco láma ezeken ki- 

vül érméket gyűjt, nem tudni, milyen 
megfontolásból, és természetesen 

amit csak lehet, eltör — mit várjon az 

ember egy kékvérű, vad lámától 

úgymint korsókat, szobrokat stb. 

ezek a tárgyak is tartalmaznak né- 

ha ezt-azt. Szóval a játéknak van egy kis Sonicos beüté- 


se, de nem ez a fő jellemzője 


"Nem mehetsz a dzsungel- 
be, nagyon veszélyes!" 

Utunk Peru hegyes-völgyes tájain vezet éjjel-nappal, egé- 
szen a palotáig. A grafika meglepően jó, élvezet benne a 
3D, legyen szó házakról, ajtókról, falakról, sövényekről, 


1 


lunk ki. Nyugalom, a feladat 


csak bonyolultabbak, mi meg 


hez általában egyszerű hel; 
van szükség, s persze ref 


szakadékról. Meg- 


érzéki csalódá- 


A pályák egyre ne- 
hezebbek , egyre 
hosszabbak . lesz- 
nek. Például egyre 


ritkábban lelünk 


aranytalizmánokra, és mindig a cél előtt egy lépéssel nyú- 
k nem megoldhatatlanok 
unk, mert nem lehet 
bármikor menteni, csak a pálya végén. Célunk elérésé- 
felismerésre és logikára 
inkre is. A feladványok vál- 


tozatosak, de türelmesnek kell lennünk. 


JÁTÉKÉLMÉNY 


gal 


Ellenségeink bolhák, pókok, stb. A legádázabbak közé 
tartoznak az őrök, akiket nem lehet hátulról megtámad- 
ni, s ez nagyon is ellenkezik Kuzco elveivel! Rajtuk kívül 
még ott van Pacha fia, akinek többször is darabokra kell 
törnünk a lámabiciklijét. Gondolom, már mindenki rájött, 
hogy ez a láma nem egy szimpi karakter. 

A kezeléshez nem feltétlenül szükséges az angoltu- 
dás, de a poénok megértéséhez elengedhetetlen. Kuzco 
fanyar humorával bizony dugig van töltve a játék. A grafi- 
ka már említett jó tulajdonságain kívül még a zene is él- 
vezetes. Mindent összevéve a rajzfilm és a látványos, 
ugri-bugri játékok rajongói biztosan rákattannak az Esze- 


veszett birodalom PC-n játszható változatára is. 
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Idén november 16-án mutatják be az immár világszerte 
közismert mesesorozat első kötetének filmváltozatát. 
De még ez előtt, októberben elárasztják a boltokat az el- 
ső Harry Potter játékok is. Az akció mögött az Electronic 
Arts áll. Harry megjelenik majd PlayStationre, Game Boy 
Advance-ra, Game Boy Colorra, végül és elsősorban (0) 
PC-re, Habár mind a négy változatnak Harry Potter és a 


A regényes játék 


Varázsló Köve a címe (az első könyv nyomán), mégsem 


teljesen azonosak. Hasonló motívumokat és környezetet 
találunk mindnél, de az összes platform, a már tőle meg- 
szokott, sajátos játékélményt nyújtja majd. 2002 őszén 
jön majd a második hullám PS2-re, Xbox-ra, Game Boy 
Advance-ra és GameCube-ra 


GameStar et sc 


ELCTRONIC ARTS: HARRY POTTER AND THE SORCERER"S STONE 


J.K. ROWLING MAGÁVAL RAGADÓ 
VARÁZSLÓTANONCA, HARRY 
POTTER IDÉN OKTÓBERBEN SZÁ- 
MÍTÓGÉPEK KÉPERNYŐJÉN ELEVE- 
NEDIK MEG. VAJON A JÁTÉK IS 
OLYAN ELKÉPESZTŐ SIKER LESZ, 
MINT A KÖNYV? 


Nyilvánvaló, hogy a könyv hatalmas rajongótáborá- 
nak meghódítása az egyik cél. Ennek ellenére a fejlesztők 
szerint nem szükséges a regény ismerete a játék felhőt- 
len élvezetéhez. 

A könyv szerelmeseinek bizonyára ismerős lesz a já- 
ték sok apró részlete. A fejlesztők szerint, ha bárkit meg- 
za kérdezünk az ő 20 kedvenc dolgáról a könyv- 


ben, azt biztosan megtalálja majd a játékban is, 
annak ellenére, hogy az nem követi aprólé- 
kosan sem a könyvet, sem a filmet. Sajátos 


Ha figyelembe vesszük, Ír 
hogy az eddigi rengeteg licenc- 
játék milyen kevéssé nyerte § 
meg a közönséget, vajon Harry 
Potter ki tudja-e elégíteni a rajongók 
elvárásait, avagy mit tud mutatni, 
ami érdekelhet egy átlagos játékost? 

Jane K. Rowling (a szerző egy 
hölgy, egy immár 12 éves fiú 
édesanyja) nem ismerte a számí- 
tógépes játékokat, mégis a regé- 
nyeket a fejlesztők szerint szinte 


változtatás nélkül lehet játék-forga- 
tókönyvként használni, 


HARDVERIGÉNY HINNI Hum — JÁTÉKÉLMÉNY HM 


rázsló nem is meri hangosan ki- 


mondani a nevét. 


ga 


A játék legnagyobb vonzereje 


lehet az olvasók számára, hogy ki- 
próbálhatják a varázslók játékát, a 
Ouidditch-et. Ez egy labdajáték a le- 


vegőben, amolyan lovaspólószerű. 
Seprűnyélen repkedve kell 
gólt elérnünk, vigyázva, 


hogy az fél le ne taszít- 


son minket borzas kis fó- 
Habár mind a négy Inkább kaland stílusú, semmint platformos, ugrálós ez a 
platformra — szándékosan változat. Arra is ügyeltek a fejlesztők, hogy ne kelljen a já- 
egyedire tervezték a játékot, tékhoz a legmodernebb gép és XXI. századi űrtechnika, 
beli alaktól is. Hiszen ezek mind tartalmaznak olyan "a vi 


ugyanazzal a közös céllal jöttek a minimum hardverigény valószínűleg megtalálható bár- 
elemeket, melyek egy számítógépes játékban nem mű- létre: hogy átérezzük a Harry — mely családban. Elég egyszerű lesz az irányítás is, az 
ködnek, de kihasználva a számítógépek adottságait, a Potter-feelinget (.be Harry Potter egérre és egy-két billentyűre lesz szükség. A szokványos 


filmben nem lehetséges nézetekkel és trükkökkel ja- experience"). A szereplők rejtvényeken és akciókon túl rejtett akadályok tartják 


vítják fel a játékot. természetesen azono- éberen a játékost. Nevezetesen, szellemeknek köszön. 
Ismerős elem egy misztikus, csuklyás figura, sak Ron Weasly-től hetően néha egy-egy lépcső elmozdul, az osztálytermek 

aki a játékban gyakran a baj fő okozója. Ha valami Hermione  Grangeri-en is átrendeződnek, helyet változtatnak, stb. 

rosszra fordul, és Harry nem nagyon tudja, hogy miért keresztül Dumbledore professzo- Nagy az elvárás a játékkal szemben. Már eddig is sok 


is, akkor biztosak lehetünk benne, hogy az Voldemort, a  rig, akik Harryt segítik, és tanácsokat adnak kalandjai so- a negatív és pozitív vélemény. A fejlesztők szilárdan hisz- 
gonosz varázsló, aki megölte Harry szüleit. De Harryt rán. Gyűjtögethető darabok a Csokibékás Varázsló Kár- nek abban, hogy a rajongók tábora gyarapodni fog a játék 
nem sikerült, hisz átka lepattant a fiúról, és saját maga el-  tyák a játékban is. megjelenése után, Meglátjuk?! 


vau szal zsnmog mord ai 


len fordult. Nagy veszély forrása ő még mindig. Sok va- A PC-s változat nyújtja a leggazdagabb környezetet. LKIdenes 
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SZÜLŐKNEK 


EBBEN AZ ELSŐ SZAMBAN LE SZE- sakkprogramok,. De van Monopoly, bridge, Go és íga- — hátulról látjuk a ve- 
RETNÉNK RAKNI A GAMESTAR JU- 7; Mah-Jongg is 
NIOR ELVI ALAPJAIT. VISSZA IS FO- 
GUNK UTALNI AZ ALÁBBI MEGHA- 
TÁROZÁSOKRA - MÁR CSAK EZÉRT 
IS ÉRDEMES MEGŐRIZNI LEG- 
ALÁBB EZT A PÉLDÁNYT. 


zérlendő karaktert, 


repülőt vagy autót stb. 
Rengeteg variáció lehetsé- 
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Lövöldözős játékok 


Beszélő név, a játékokban lőni 


ges a kerettörténetet, az el- 


kell, ahogy csak bírja a klaviatúránk. lenfeleket és a célt illetőleg. Ál- 


Itt is megkülönböztetünk típu- talában valamilyen fiktív világ, esemény 


sokat. Vannak az úgy- középpontjába kerülünk, ahol minden problémát 


Akármilyen célra is vesszük a számítógépet, előbb- nevezett egyedül, fegyverünkkel kell megoldanunk 


utóbb játszani is akarunk vele (vagy rajta?) Erre számít- 
Szimulátorok 


Ezek már inkább a valóságon alapul- 


va már a Windowshoz (az operációs rendszerhez) 


FPS-ek (first per- 
son shooter), ahol is 


mellékelnek néhány pofonegyszerű, időmúlató progra- 
mot: kétféle pasziánszt (a FreeCellt és a Solitaire-t), egy nak, azt utánozzák több-kevesebb 


sikerrel, A szimulátorok igen gyakran 


kártyajátékot (a Heartsot), amelyet hálózatba kötött hősünk szemszögéből követjük az esemé- 


gépeken lehet emberi társakkal játszani és az Aknake- — nyeket, a képernyőn is csak puskánk sport témájúak. Az élethűséget nemcsak a grafika fej- 


resőt (Minesweepert). Ezek a .klasszikus" kategóriába — (pisztolyunk, gépfegyverünk, láncfű- lesztésével próbálják elérni, hanem, hogy maga a játsz- 


tartoznak: hagyományos játékok a PC-n megvalósított részünk stb) látszik, mintha a sa- hatóság, a játékélmény is megközelítse a valóságban el- 


változatai, Igen kedvelt, számtalan fajtával, példánnyal — ját kezünkben lenne. A többi érhetőt. 


PIACTÉRÜJ HARDVEI FÓKUSÍ SZÜLŐKNEK JÁTÉJ 


és változattal képviselt kategória. A legkomolyabbak a fajtánál oldalról, felülről, vagy A szimulátorok másik nagy ága a járművekkel — autók- 
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kal repülőkkel, hajókkal stb — foglalkozik. Itt az irányítás- 


ban törekszenek a valóság leghűbb utánzására. Egy igé- 


nyesebb repülőgép-szimulátort valós nehézségi fokozat- 
udnak kezelni, hisz a mű- 


ban szinte csak a valódi pilót; 
szerek teljesen megegyeznek a való életben használtak- 
kal, és az eredményességhez elég mélyen kell bele ás- 
nunk magunkat a repülés rejtelmeibe 


Stratégiai játékok 


Nem az ember kézügyességét igénylik, sokkal 


inkább agytekervényeinket mozgatják meg. 
Gondolkodnunk kell. A célt ezerféle- 
képpen el lehet érni a rendelkezé- 
sünkre álló és még inkább a menet 
közben megszerezhető eszkö- 
zök, erőforrások segítségével. Ál- 
talában nagy- 
szabású játé- 
kok, részlete- 
sek, és rendkívül 
sokáig lehet egy já- 
tékban operálni, Lehet vá- 
rosépítés, működtetés, le- 
het amolyan társadalmi já- 
ték, ahol egy népcsoportot kell 
századokon keresztül terelgetni. De 


van vidámpark-, vasúthálózat-, olajbirodalom- vagy akár 


repülőtér-üzemeltető játék is — Ezek is hosszadalmasan játszható progra- 


4 


valószeni k néha igazi ta- y mok, melyek sokáig le tudják kötni szabad 


pasztalatok forrásává avathatja a óráinkat. 


szoftvert, z 
sa Értékelési 
szempontok 


Egy játék értékelésénél több szem 


Szerep- vagy 
kalandjátékok 


Hasonlítanak a stratégiai játékokri 


al ai 


Inkább gondolko- pontot veszünk figyelembe. Fontos a 


dós, de újabban egyre több akcióra is szükség van játék grafikája (vizuális világának esztétikai 


minősége 
ság a legtöbb játék grafikája elég jó, ebből az át- 
lagból emelkednek ki az igazán kiválók. 


Általában egy konkrét történet főszereplője- ). Véleményünk szerint manap- 


ként kell végrehajtanunk hőstette- 


OTNZS 1 


szerű Sokat számít a játék hangja is, fontos a szerepe van a 


réstől a brutá- játékélmény, a legfontosabb értékelési szempont alakítá- 
lis gyilkosságig terjedő- sában. Ez dönti el, megszeretjük-e az adott játékot? 
en) a végső cél elérésé- Számtalan tényező befolyásolja — főleg a játszó személy 


hez. A főszereplő tulajdon- egyénisége. .. Hiába szép a látvány, ha hamar unalmassá 


ságait is (férfi vagy nő, harcos válik a szegényes történet nyújtotta cselekmény. Fontos 
vagy intrikus, cselekvő vagy az adott program hardverigénye, ez határozza meg, 
varázsló stb) a játékos állít- hogy végül is gépünkön futtatható-e egyáltalán? A száza- 
hatja be egy alapkészletből 


válogatva.  Viselkedé- 


lékos érték nem képletszerűen származik a szem- 
pontokból, inkább a szerkesztőség véle- 
sünktől függően ményét fejezi ki az 


e 


barátokat (segí adott játék megvásá- 


vi uz] zsmiód van 


tőket) és ellenségeket szerzünk. Gyakran a továbbhala- rolhatóságáról. 60 -— 65 


dáshoz szükséges információkat a nem játszó karakterek százaléknál alacsonyabbat (vásárlásra nem java- 


dan) 


párbeszédeinek kihallgatásával szerezhetjük meg. solt értékelést) nem adunk 
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HW-EXTRA 


legalább 6-szoros sebességű CD-olvasó (ekkora 


sebesség kell a videóállományok közvetlen lejátszá- 


egér, billentyűzet. 


rendszer alatt futnak, ezért azt ab- 
hú 77 ws a mérce szolút minimális konfigurációnak A Windows 
sz az is alkalmasnak kell lennie ú 95/98-összefér- 
s A LEGTÖBB PC-TULAJDONOSBAN 


ezek használatára Ma és hetőséget meg- 


ALLANDON OTT MOTOSZKÁL A öt évre előre láthatóan az fordítva is érdemes 
CÍMBELI KÉT KERDES. NEM TU- összes program és alkalmazás CD-n kerül forgalomba, vaskövetkezetesség- 
X DUNK TELJES MEGELEGEDÉSRE ezért nem tekinthető megalkuvásmentesen használható- gel betartani, Az a PC, 
5 OKOT ADÓ VÁLASZT ADNI. DE MI- nak olyan gép, amelyben nincs CD-olvasó. amelynek valamely 
Ii UTÁN ÉRTÉKELÉSI SZEMPONTJA- j komponensét a Windows 
gr INK KÖZÖTT SZEREPEL A HARD- Íme tehát az abszolút minimális konfiguráció: nem ismeri fel magától, az 
z VERIGÉNY, EZÉRT EBBEN AZ a Pentium II MMX vagy ezzel Ggrerertekő Vega ; használhatatlan, nem megbízha- 
f- ALAPVETŐ" SZÁMBAN VALAME- 133 MHz-es processzor (a alka I osztályú pro- tó. ő ket És Kán pogetbez a Md 
u LYEST RÉSZLETESEN MEGADJUK A GESZOTOKÁNT nem volt multimédiás — MMX — uta- dowsba SES újabb, jezéott kezelő- 
ne JÁTÉKISMERTETÉSEK sításkészlet); 3 I szoftvert tve) telepíteni, 88 alapkövetelmény, hogy 
am 16 megabájt memória; az elemi egységek mindegyikét automatikusan ismerje fel 

JOBB OLDALAINAK ; Wasa KEZÉRŐL 

Pi z 2 800 x 600 képpontos, legalább 256 az operációs rendszer. 

É TETEJEN LÁTHATÓ szín megjelenítésére képes videó- Jellemzően az egzotikus, valahonnan külföldről szár- 
ÖT HARDVERSZINT- kártya; mazó videókártyák szoktak gondot okozni, de léteznek 


NEK MEGFELELŐ 
SZOLGÁLTATÁSOKAT. 


800 x 600 képpontos módra — gonosz, Windows-idegen alaplapok is. Ezektől meg kell 
alkalmas (SVGA), 14 hüvely- szabadulni, csak gondot okoznak. Előfordulhat azonban, 


kes képátlójú monitor; hogy valamilyen különleges perifériára van szükség a gép 


legalább 500 megabájtos nem játékra való használatához. Ilyenkor bizony a játékok 


Ma szinte kizárólag olyan játékokat lehet kapni, 
amelyek Windows 95-öt vagy inkább 98-as operációs 


merevlemez; háttérbe szorulnak. 
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Hardverszintek 
Végtelen az összeállítható konfigurációk száma, ezért 
nem jelölhetünk ki öt konkrét összeállítást a szinteknek 
megfelelően. Mivel a játékok legintenzívebben a procesz- 
szort és a videókártyát használják, a szintek erre 
a két komponensre vonatkoznak. 
A legalacsonyabb szint (! kocka) a fenti 


abszolút minimális konfigurációt jelenti. Különle- 
ges minősítés az adott játékra vonatkozóan: megér- be 
demli, hogy ismertessük de a leggyengébb gépen is 
játszható, , 


A kettes szint az 1024 x 768-as képpontszámra és 16 
millió. színárnyalatra való képességet jelent mind a 


videókártya, mind a monitor esetében — az ehhez il- 


leszkedő legalább 300 MHz-es processzorral 
és 32 megabájt memóriával. Egy kicsit 
emelt szintű minimumnak tekintjük, 


azt jelenti, hogy az adott játék az 
elmúlt években nem frissített, 
elavultnak számító gépe- 
ken még játszható. 
Az ötös szint 
mindenkori  csúcs- 
játékgép, a pillanatnyilag leggyor- 
sabb processzorral, határtalan me- 
szolgáltatású 


móriával, 
gyors, óriási memóriával rendelkező, b 


tengernyi 
3D-s grafikus kártyával — és beláthatatlan  "Rllli 
méretű merevlemezzel. Általában a komo- 
lyabb, és kifejezetten új játékok ilyenek. 

A hármas és a négyes szint az ennél jobb, de a csúcs 
játékgépnél kisebb teljesítményű konfigurációkat jelenti — 
nyilván a legtöbb gép és a legtöbb játék ebbe a kategóri- 
ába fog esni. A hármas hardverminősítésű játékok 
nem követelik ki a jobb gépet (de nem árt nekik. . .), 
a négyesek viszont annál élvezetesebbek, minél 


erősebb a befogadó gép 


Játékvezérlők 

Minden játék játszható billentyűzet- 
tel és egérrel. Nyilván a stratégiai és 
klasszikus játékok nem is igényel- 
hetnek mást. A legendás lö- 


völdözős játékok 


Doom, Ouake, Unreal, stb. — ki- 
fejezetten a billentyűzet 

és az egér össze- 
hangolt,  begya- 
korolt haszná- 


latára. alapoz- 


nak. 

Ezzel szemben a sport- és jár- 
műszimulátorok némelyikének eredményes 
műveléséhez már szükség lehet a műfaj jellegének meg- 
felelő vezérlőre. Van olyan játék, amelyben gyakorlatilag 
lehetetlen a magasabb szintekre jutni megfelelő minősé- 
gű botkormány nélkül. 

Háromféle gyakori játékvezérlő kapható: a botkor- 
mány (joystick), a ... hm ... markolat (gamepad) és a 
komplett kormány, esetenként pedálokkal kiegészítve. 
Utóbbit kizárólag autóverseny-szimulátorokhoz lehet jól 
alkalmazni. A botkormány a repüléshez és tengeralattjá- 
rós játékokhoz a legjobb, a markolat eléggé sokcélú, de a 
verekedős játékokban jó eredményeket tesz lehetővé, 

Mindegyik fajtában léteznek erő-visszacsatolásos 
(force feedback) típusok, amelyek működtetési erejét és 
rázkódását az arra felkészített játékok vezérlik. (Az újabb 
tételek csaknem mind ilyenek.) Rázkódós egér is létezik, 
amelyen például a tenyerünkben megérezzük, ha az el- 
lenfél egy nagy pofont ad (verekedős játékban), vagy go- 
lyó-, pláne rakétatalálat ér. Fr] 
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SZOFTVERHÍREK 


Mint fókuszcikkünkből kiderül, megjelenik 
az Electronic Arts Harry Potter-játéka. Ezt 


ellensúlyozandó, a Disney kihozza a 


Hóferhérke-DVD-t, nem is akárhogy. Ed- 
dig csaknem minden generáció kapott új 
Hófehérkét a Disneytől, rendszeresen 
felújították, és mindig az éppen aktuális 


formában kínálták. Október 9-én 2 leme- 


zen jelent meg a Hófehérke és a hét tör- 


pe eredeti, DVD-s kiadása — hihetetlen 
mennyiségű kiegészítő anyaggal kísérve. 
Az első lemezen a film digitálisan felújított, 
nagy felbontású, Dolby 5.! hanggal fel- 
vértezett változata mellett helyet kap pél- 
dául a film fő betétdalának vadonatúj klip- 


je Barbra Streisand előadásában, 40 per- 


ces dokumentumfilm a Disney azóta vál- 
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SEVEN DWARES 
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tozatlan alapelveit megvalósító mű készi- 


téséről, kivágott jelenetek sorai 


még mindig messze nem teljes. Két tételt 


említünk még, amelyek men kívül 


természetesen — vásárlási döntést idéz: 
hetnek elő. Kapunk egy videójátékot, 
amelyben Kukát kell végigvezetnünk a 
törpék bányáján egy zötyögős csillében. A 
Vará: 
adatokat kell végrehajtanunk, a végcél 
Hó- 


fehérke megmentéséhez a gonosz királ 


körtől kapott utasításokat és fel- 


hogy mind a hét törpét összeszedjü 


női jonosz k 


Megkapjuk mé: 


kastélyának eli modelljét, amelyet be- 


SuperMan el, r kEmber a menő! 


(Bizony, SuperMan már ni 


képes, nincs új képregény, nincs baba, 


gyártója leléptette. ..) Mire ezek a sorok 


megjelennek, elvileg a polcokon lesz az 


Activision Spider-Man. Ennyi elég is len- 


ne, igaz? Mindenesetre a történet a szo 


kásos: Peter Parker, a szerény újságíró 


egy Otto Octavius-sajtótájékoztatón ta- 


núja lesz annak, hogy a rossz fiú behatol 


mindenkit megöl, és elrabolja Octavius 


nagy mán 


át, a tetejébe úgy tesz, 


mintha ő lenne a PókEmber. Pedig, mint 
tudjuk, Peter Parker az igazi, meg kell vé- 
A helyszín 


denie makulátlan hírnevét. 


ni 
üldözése közben. Ha megtaláljuk, meg 
kell vele verekedni, vagy valamely menet 


közben megszerzett eszközzel le is győ 


hetjük. Rengeteg ilyen találhatunk, háló- 


lövőt, méregvetőt, lángszóró-féleségeket 
stb. Az előzetesek szerint igen jól sikerült 
a képregény 3D-be vitele, pedig nem 
könnyű a feladat (Lásd Micimackót, még 
a Disneynek sem sikerült olyanra, mint 


amilyennek megrajzolták annak idején.) 


Spider-Man pont olyan, amilyennek len- 
nie kell, jól mozog, könnyen irányítható, 
a 3D-s környezet nem túl gazdag, de 
meggyőzően New York, a csatornaháló- 
zattól a toronyház-tetőkig. A 3D-pro- 
gramozás a Tony Hawk Pro Skaterből 
származik — nem is akármilyen forrás. 
Részletesen is be fogjuk mutatni a Spider- 
Mant, ígérjük. 


AA PCWorld Magazin melléklete, megje- 
lenik havonta, 
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Palotai Árpád (malachit(0idg.hu) 


Olvasószerkesztő. 

Lengyel Andrea (landrea(didg.hu) 
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Cardexpert Geforce 3 Powerpack VIVO 


a Golden Sample " 
Speciális válogatású Geforce 3 Processzorok 
Cardexpert Geforce 2 Pro 450 ú 64 MB 3,8 ns DDR RAM 
v Golden Sample " Video Bemenet és Video kimenet, DVI csatóló 
Speciális válogatású Geforce 2 PRO Processzorok 3 Év garancia 


64 MB 4.5 ns DDR RAM 450 Mhz Speed, TV OUT 
3 Év garancia 


HE RTA Budapest, VII., Dohány utca 37. 


(Számítástechnikai szaküzlet 
Wwww.orca.hu és szerviz) Tel./fax: 322-7846 


Cardexpert Geforce 2 MX/TV. , JUMBO" 
n Golden Sample " 
Speciális válogatású Geforce 2 MX 400 


5 Processzorok 
Bp. VI., Ybl M. sétány 2. Westend City Center (HERTA Multimédia szaküzlet) Tel.: 238-7393 
Bp. XV., Szentmihályi út 131. (Pólus Center) Tel./fax: 419-4020 64 MB 5.5 ns SD RAM, TV OUT 
Bp. III., Bécsi út (EURO Center) Tel/fax:437-4622 3 Év garancia 


Bp. IX., Könyves Kálmán krt. 12-14. (Lurdy ház) Tel./fax: 456-1131 

Bp. XXII., Nagytétényi út. 27.-47. (Campona Bevásárló Központ) Tel.: 424-3043 
Bp. II., Gábor Áron u. 74-78. (Rózsakert Bevásárló közp.) Tel./fax: 391-5840 
Bp. X., Kerepesi út 73. (Park Plazza üzletközp.) Tel./fax: 262-3164 

Bp.XX., Kossuth L. u. 33.(Erzsébet Áruház) Tel./fax: 285-6004 

Bp. V., Belgrád rkp. 12. Tel./fax: 266-5052 


SAMSUNG DIGITal 


everyone"s invitedm 


olyan élményekben lesz részed, 
] d produkált! A tökéletes kép- és hangminőséget 
ói MouScreen íikulók; iloive mulhimáelé [antdszátók segítik. 
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mMmouscreen 


ime 


ndíg ragaszkodni fogsz! 


